OYUN ETKINLIKLERI

Oyun, ¢ocuklarin uzmanlik alanidir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar her kosulda, her zaman,

her seyle oyun oynayabilirler. Cocukluk doneminin vazgecilmez ugrasi olan oyundan en etkili
o0grenme firsat1 olarak yararlanilmalidir. Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlar1 araciligi
ile gelistirirler ve zenginlestirirler.

Oyun, ¢ocuklarin eylem diizeyinde katilim gosterdikleri, diisiince ve duygularini ifade
ettikleri, meraklarini giderecek arastirma ve gdzlem yapma olanagi bulduklari, yeni kesiflerde
bulunduklari, nesnelerle ve kisilerle etkilesim i¢cinde bulunduklari bir etkinliktir.

Oyun ¢ocuklar1 fiziksel ve duygusal olarak rahatlattigi i¢cin zihinsel olarak da 6grenmeye
elverisli bir ortam saglar. Cocuklar oyun oynayarak biitiin deneyim alanlarinda gelisim
gosterirler. Cocuklarin yaslariyla paralel olarak oyunlar1 da gelisir. Bu nedenle ¢ocuklarin
yaslarna, gelisimsel gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlar1 sunmak
gerekmektedir. Cocuklar sadece smif icinde degil, agik havada da oyun oynayabilecekleri
firsatlardan yararlandirilmalidir. Ayrica ¢ocuklara yeni ve orijinal oyunlar lretebilecekleri
cesitli oyun materyalleri de sunmak Onemlidir. Cocuklar sadece egitsel materyal olarak
yapilmis oyuncaklarla oynamazlar, onlar i¢in saglik ve giivenlik tedbiri alinmig her sey etkili
bir egitsel materyale doniistiiriilebilir. Bu baglamda g¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
destekleyecek uyaricilar yoniinden zenginlestirilmis ¢evreler onemlidir.

Oyun ¢ocuklarin hareket gereksinimini de karsiladigi gibi oynanan oyunun tiiriine gore hayal
diinyasimi zenginlestirir. Cocuklarin oyun oynama gereksinimini karsilayabilmek i¢in, gilinliik
egitim programi kapsaminda farkl tiirlerde, farkli kazanimlara hizmet edecek c¢esitli oyun
oynama firsatlar1 ile karsilasmalar1 énemlidir. Okul Oncesi Egitim programlarmda oyun,
o0grenme ve gelisim i¢in en 6nemli firsat olma 6zelligini tasimaktadir.
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